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AKCIJSKI RPG

Više i ne brojimo koliko 
puta smo spasili svijet od 
sigurne propasti. Neki put 

mu prijete ljudi, neki put sile 
tame, neki put vanzemaljci, no 
nama je svejedno - spašavamo 
ga prema potrebi. No u ljudskoj 
prirodi nije da stalno nešto spa-
šavamo. Želimo malo biti i se-
bični.

Overlord će vam omogućiti baš 
to jer vas kao pripadnika sila 
tame nije briga što je pravedno 
i što nije, nego vas zanima kako 
možete postići svoje ciljeve. Igra 
pred vas neće staviti nešto nevi-
đeno komplicirano, nego ćete 
se baviti osnovnom potrebom. 
Naime, kad vas vaši goblini 

probude iz sna, nalazite 
vašu kulu u ruševina-
ma. Nekad velebnom 
građevinom protutnjali 
su raznorazni heroji te 
pokrali i porušili sve 
što dalo.

Vaš ultimativni zada-
tak, kao nanovo probu-
đenog gospodara kule, 
je vratiti njezinu funk-
cionalnost. Tako za-

Uvijek je zadovoljstvo 
zaigrati igru koja vas ne 

smješta u davno prokušani 
kalup nego daje nešto novo. 

U slučaju Overlorda, to nešto 
novo je vođenje sila tame!
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OCJENA
Zabavno, odlično izgleda, 
dobre kombinacije 
goblina

Ponekad kamera, 
nedostatak mape

Simpatična igra u kojoj je 
dobro biti zao 8,8VRIJEME U»ENJA

                 MINUTA15
NAJ-DETALJ
Haračenje malih goblina

Overlord
Proizvođač Triumph Studios
Izdavač Codemasters
Tip Akcijski RPG
Platforma PC, Xbox 360
Min. konfiguracija P4 2,4 GHz, 512 MB RAM, 
3D ubrzivač

URL: www.codemasters.co.uk/overlord
Neka vaše bitke 
vode goblini, oni su 
ipak potrošna roba.

ZLATNI 
SAVJET

PIπE: 
GORAN RAČIĆ

Glavni lik igre i njegova četa 
veseljaka u pozadini
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pravo tijekom cijele igre tražite 
izgubljene dijelove, no da biste 
to postigli, rješavat ćete manje 
misije koje će vam davati najvi-
še posla. Bez njih nećete moći 
ostvariti one velike...

Vaše odane trupe
Kako je ovo akcijska igra, ne 

varate se ako očekujete borbu. 
Jedina neobična stvar u svemu 
tome je što se zapravo vi uop-
će nećete boriti jer pod svojom 
komandom imate hordu gobli-
na. Na početku ih možete voditi 
samo par, ali kako se radnja od-
motava tako i njihov broj raste. 
A i vrsta!

Sve skupa u Overlordu ćete vi-
djeti četiri vrste goblina: smeđe, 
crvene, zelene i plave. Svaki od 
njih ima određenu funkciju koju 
ćete morati iskoristiti u određe-
nim uvjetima - nije to nikakva 
velika znanost pa ćete smeđe 
koristiti za izravnu borbu, crve-
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Goblini jesu vaše osnovno sredstvo za borbu, ali to ne znači da 
morate zaboraviti na nadogradnju vlastitog oklopa i oružja. Kada u 
jednom od prvih glavnih misija nađete veliki kotao za taljenje, dobit 
ćete pristup kovačnici. Ona se nalazi duboko u vašoj kuli pa malo 
potražite - kad želite novi oklop ili oružje, odšećite dolje, odaberite 
koliko novaca i materijala želite utrošiti i to je to. Materijal i novac 
dobivat ćete kroz misije, ali ne za njihovo rješavanje, nego razbijanjem 
raznoraznih bačava i nalaženjem škrinja. Stoga nemojte biti lijeni nego 
pošaljite vaše gobline da razbiju sve što vidite. l

Kovanje

Kako je igra zapravo parodija, nagledat ćete se raznoraznih čudaka

Osim tamnica, začaranih šuma i tko zna čega još, bit će tu i idiličnih seoskih krajolika
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ne za dalekometnu paljbu, zele-
ne za napad iz zasjede, a plave 
za hodanje kroz vodu i oživlja-
vanje.

Kako igra napreduje, i vaša 
horda raste. Tako ćete dobiti 
više mogućnosti kombiniranja, 
tj. lakše ćete navlačiti neprijate-
lja da napravi ono što vama od-
govara. No kako Overlord nije 
komplicirana igra, tako ćete u 
malom broju slučaja morati ko-
ristiti puni kapacitet vaše “voj-
ske”. Obično ćete samo poslati 
gobline naprijed da raščiste i to 
bi trebalo biti to.

Vaše mogućnosti borbe dije-
le se na korištenje oružja kojeg 
držite u rukama i bacanja povre-
menih magija. Nažalost, tek pot-
kraj igre ostvarit ćete sve svoje 
potencijale, a do tada od borbe 
nećete previše vidjeti. Ali neka 
vas to ne žalosti jer je gledati 
gobline u akciji pravi užitak, a 
i upravljanje njima je stvarno 

lagano (okrenete se u željenom 
smjeru i pritisnete tipku miša).

Fantazijski svijet zezancije
Svijet u kojem se igra odvija 

lako će privući mnoge jer se radi 
o fantazijskom okruženju. Za-
pravo je igra napravljena da se 
svako malo zeza na račun Gos-
podara prstenova: vi izgledate 
kao Witch-king, goblini govore 
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